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EN Speaker Driver: 40mm, Impedance: 32 Ohms, THD <1%@1KHz, Weight: 151g. FR Driver Président: 40mm, Impédance: 32 Ohms,
THD <1% a 1KHz, Poids: 151g. ES Controlador del altavoz: 40mm, Impedancia: 32 Ohms, THD <1% a 1KHz, Peso: 151g. DE Lautsprecher
-Treiber: 40mm, Impedanz: 32 Ohm, THD <1% bei 1KHz, Gewicht: 151g. JP AE—H— RS A4 /N\— : 402U X =KL, A VE—H VA :
327 —LA, THD<1%@1KHzD, B : 15175 L. ZH R0 ENER 402K, P : 32BUE, THD <1%@1KHz, B : 1515,
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ES Skullcandy, gy las demas marcas son marcas registradas de Skullcandy, Inc. Todos los derechos reservados.
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OPERATION CLICK CLICK
TAKE/MAKE CALLS PREVIOUS TRACK

PRENDRE/PASSER APPEL R PISTE PRECEDENTE

ANNEHMEN/TATIGEN VON GESPRACHEN VORANGEHENDER TITEL

BUT/RITBE —

RECIBIR/REALIZAR LLAMADAS CANCION ANTERIOR

MODTAG/FORETAG OPKALD FORRIGE MUSIKNUMMER

GESPREK AANNEMEN/VOEREN VORIG NUMMER

RECEBER/FAZER CHAMADAS FAIXA ANTERIOR

VASTAANOTA/SOITA PUHELU o EDELLINEN KAOPPALE ( X N J
RICEVI/FAI CHIAMATE BRANO PRECEDENTE

BE/RE HDrS v Y

et gl O E34

BESVAR/FORETA ANROP FORRIGE SPOR

MPUHATL BXOASALLMI BbI3OB/MO3BOHNUTL
TA EMOT/RING SAMTAL
RECEVOIR/FAIRE DES APPELS

MPEABIAYLLNN TPEK
FOREGAENDE LJUDSPAR
PISTE PRECEDENTE

PLAY/PAUSE
LECTURE/PAUSE

WIEDERGABE/PAUSE

EHEE

REPRODUGIR/PAUSAR

AFSPIL/PAUSE

AFSPELEN/PAUZEREN

REPRODUZIR/COLOCAR EM PAUSA

TOISTO/TAUKO o
RIPRODUCI/PAUSA

BE —HE
/LA BX|

SPILL/PAUSE
BOCMPOVI3BEJEHNE/MAY3A

SPELA UPP/PAUSA

TOUCHE DE LECTURE/TOUCHE DE PAUSE

VOICE COMMAND (HOLD)
COMMANDE VOCALE (MAINTENEZ ENFONCE)
SPRACHBEFEHL (HALTEN)

BEEDHEA)

MANDO DE VOZ(RETENER)
STEMMEKOMMANDO (AT HOLDE)
SPRAAKOPDRACHT (HOUDEN)

COMANDO VOCAL (SEGURAR) [ )
AANIKOMENTO (PITELE)

COMANDO VOCALE (TENERE)

EHE®BS (R—ILR)

4 Wl

TALEKOMMANDO (HOLD)

rOIOCOBOV KOMARAbI (YAEPXKUBATE)
ROSTKOMMANDO (HALLA UPP)

NEXT TRACK
PISTE SUIVANTE

NACHSTER TITEL

SIGUIENTE CANCION

N/AESTE MUSIKNUMMER

VOLGEND NUMMER

FAIXA SEGUINTE

SEURAAVA KAPPALE ( X J
BRANO SUCCESSIVO

RDEZY

g E3

NESTE SPOR

CNELYIOLLNI TPEK

NASTA LUUDSPAR

PROCHAINE PISTE




